Дополнения по работе редакторской группы рижского чемпионата 
Обязанность или честь?
Проведение игры – почетная обязанность, но от проведения можно отказаться. О своем отказе команда должна заявить не менее, чем за 2 месяца до игры. В случае своевременного отказа никакие штрафные санкции к команде не применяются. Если команда отказывается от проведения менее чем за 2 месяца, то получает дисквалификацию на одну игру, а при более поздних сроках отказа дисквалификация может быть на две и более игр.

Заявление об отказе должно быть мотивированным. Капитан команды или его представитель должен разместить сообщение об отказе на общем форуме сайта www.znatoki.lv  и сообщить об этом любому ответственному редактору. Дата отказа считается с момента публикации сообщения на форуме. 
Рижский чемпионат –  мероприятие, где команды самостоятельно готовят вопросы и проводят игры согласно расписанию. Перенос даты игры или проведение игры не на собственных вопросах считается чрезвычайной ситуацией, и ставит вопрос о смене ведущей команды. Приоритет в проведении игры всегда получает команда с вопросами, написанными самостоятельно, если качество вопросов команды это позволяет.

Уведомление ведущей команды.

Проводящая команда назначается не менее, чем за 3-4 месяца до игры. Алгоритм назначения следующий:
10 игра сезона (заполняем первую-вторую игру сезона) – после игры с учетом её результатов выбираются команды, занимающие 5-6 место по общей турнирной таблице рижского чемпионата, и среди них происходит жеребьёвка месяцев январь и февраль следующего сезона. (Выбор 5-6 мест рейтинга вызван тем, что вероятность проведения Кубка Чемпионов для этих команд сравнительно невелика, и им не придется вести подряд две игры за короткий промежуток времени).
11 игра сезона (заполняем третью игру) – после игры проверяем состояние турнирной таблицы. Берем самую низкую по баллам команду из топ-6, за которой ещё не закреплена игра, и назначаем её ведущей на март следующего сезона.

12 игра сезона (заполняем четвертую-шестую и, возможно, ещё несколько игр) – по результатам игры рассматриваем топ-6 команд за сезон. Все команды, за которыми до сих пор не закреплена игра, жеребьевкой получают назначение на апрель, май, июнь и, возможно, ещё 1-2 месяца.
На двенадцатой игре сезона команды уведомляются, что они могут подойти к представителю редакторской группы (Алисе Чернявской или Дмитрий Бочарову) и сообщить о своем желании проводить игру следующем сезоне. Сообщить о своем желании команда может на первой игре сезона. В таком случае редакторы ставят команду в список ожидания и жеребьёвкой определяют месяц проведения (не обязательно следующий свободный в календаре, чтоб не создавалась ситуация ухудшения качества игр к концу сезона). 
Первая игра – вторая игра -…  В случае «окон» в календаре команда, которая по результатам игры занимает верхнюю позицию из не имеющих ещё назначенной игры, становится на первое из окон календаря. 
Команды не могут проводить более одной игры в сезоне.
Функции и формат работы РГ.
Редакторская группа оставляет за собой консультативную роль в редактировании вопросов и административно-организационную роль в подготовке игры. 
Вне зависимости от того, будет ли команда пользоваться советами редакторов или нет – вопросы должны подаваться в срок, согласно регламенту. 

РГ вправе рекомендовать ставить или не ставить тот или иной вопрос на игру, давать советы по изменению формы или стиля вопроса. 

Какие вопросы изначально не рекомендуются ставить на игру: 

1. «Свечки». «Свечкой» вопрос признаётся, если данная или схожая фактура: 

· содержится в базе вопросов ЧГК (http://db.chgk.info); 

· уже игралась на Рижском чемпионате или на Рижских школьных играх; 

· игралась на одном из крупных турниров с доступными в Интернете вопросами, которые могли быть использованы Командами на тренировках (ОКР, ОВСЧ, Кубок Провинций, Кубок Городов, Кубок Наций, Чемпионат мира). 

2. Вопросы, содержащие фактическую ошибку, которую невозможно исправить.

3. Вопросы, содержащие оскорбления, мотивы дискриминации по половому, национальному, религиозному и другим признакам, нецензурные выражения в прямом или завуалированном виде. В случае несогласия с такой оценкой вопроса Команда имеет право поставить его на игру, после чего формулировка вопроса оценивается комиссией по этике с применением штрафных санкций в случае признания вопроса оскорбительным или этически некорректным.

Редакторская группа может рекомендовать переформулировать вопрос или не ставить его на игру, если:

1. формулировка ответа слишком длинная, размытая или нечёткая;

2. критерии зачёта ответа неясны (в этом случае их необходимо уточнить);

3. Редакторская группа считает вопрос малоинтересным;

4. Редакторы считают вопрос слишком простым или слишком сложным;

5. вопрос содержит фрагменты, плохо воспринимаемые на слух;

6. Редакторами найдены ходы, которые, по их мнению, могут повысить качество вопроса;

РГ не формирует пакет в случае, если видит, что команда может справиться с этим самостоятельно. РГ не имеет права вето на вопросы, но оставляет за собой право объяснить после игры на форуме свою позицию по тому или иному вопросу. 
В целом формат работы – метод последовательных приближений: команда присылает вопросы, редакторы их смотрят, тестируют, комментируют. Команда перерабатывает вопросы самостоятельно, учитывая рекомендации, и присылает вновь уже исправленную версию.
В случае апеллирования по тому или иному вопросу пакета редакторы вправе сказать своё мнение по апелляциям на форуме апелляционному жюри, а апелляционное жюри вправе обратиться к редакторам за справкой о результатах тестирования того или иного вопроса, а также рекомендаций РГ по нему до игры.
Пакет рижских игр формируется из вопросов, написанных игроками команды. В случае желания со стороны команды задействовать вопросы, написанные другими командами, редакторская группа должна быть информирована об этом заранее, с указыванием авторов, турниров и информации по засветке вопросов. В случае привлечения посторонних вопросов РГ имеет право запретить использовать тот или иной вопрос. Неприемлемо использование любых вопросов отыгранных где-либо на территории Латвии. 

В случае непредвиденных обстоятельств, которые ставят под угрозу качественное проведение игры, ответственные редакторы вправе действовать по собственному усмотрению с уведомлением председателя клуба.

Формат подаваемых вопросов:
Все вопросы должны быть представлены в электронном формате (текстовый файл, например, MS Word). Вопрос состоит из следующих полей: вопрос, ответ, критерий зачета, комментарий, источник, автор. Все вопросы должны быть проверены самой командой перед подачей редакторам по базе вопросов db.chgk.info.
Календарь:
	1
	3 мес. и более
	Уведомление об игре

	2
	3 мес.
	Команда должна связаться с редакторами, договорится о том, кто из команды будет её представителем на переговорах с редакторской группой, узнать, какой редактор курирует их игру. Договориться о формате работы: форум, вики, мейл…


	3
	2, 5 мес
	Подать первый пакет в любом количестве (рекомендуем пятнадцать вопросов, но можно и два), чтоб редакторы могли познакомить команды с форматом работы и оформления материалов.


	4
	2 мес
	к этому сроку необходимо, чтоб команда подала редакторам 20 вопросов, а в случае их отсутствия перед Советом автоматически ставится вопрос о смене проводящей команды с дисквалификацией прежней ведущей на одну игру.


	5
	1,5 месяца
	к этому сроку необходимо, чтоб команда подала редакторам не менее 30 вопросов.



	6
	1 мес.
	к этому сроку необходимо, чтоб команда подала редакторам вопросы в количестве, достаточном для полного формирования пакета. Опыт проведения игр говорит, что для подготовки удачной игры требуется обычно не менее 45 вопросов (для некоторых удачных игр сезонов 2006-2007годов оно достигало 120-150) Необходимо учитывать, что часть вопросов, предоставленных ранее, может быть к этому моменту отброшена.

	7
	3 недели
	Подготовить окончательный пакет на тестирование (35 вопросов)  



	8
	
	Тестирование, редактирование, корректура.



Методы контроля.
По каждой из команд РГ ведет редакторский дневник, который расположен в редакторской ветке форума и содержит описание всей работы РГ с командой, от переговоров до тестирований. Дневники ведутся с июня 2007 и доступны для просмотра председателю клуба.

По каждой игре на общем форуме открывается новая тема, в которой отмечаются этапы прохождения командой критических точек календаря. Темы открываются без возможности комментирования и информация вносится ответственными редакторами.

За 2 месяца до игры или позже в случае серьезных опасений (после подачи 20 вопросов низкого качества, свечек или в случае если команда не подала нужного количества вопросов) редакторская группа может выступить перед Советом с просьбой, сменить проводящую команду. 
В таких случаях созывать Совет и поднимать вопрос о смене команды перед Советом должен полномочный редактор, предоставляя устные или письменные отзывы о пакете нескольких других представителей РГ. В случае отклонения Советом предложения, редакторы вправе отказаться от дальнейшего сотрудничества с командой.

Команда меняется путем объявления тендера на проведение игры или сменой очередности проведения по согласованию с другими командами. Если новой ведущей команды не найдено, игра проводится на покупных вопросах, которые оплачивает команда, заявленная в расписании. 

В случае если для проведения игры необходима покупка  всех или нескольких вопросов, то расходы по вопросам оплачивает сама команда исходя из ставки 4 Евро за вопрос. 
Если ведущая команда меняется менее чем за 2 месяца до игры по вине самой команды (нарушение сроков подачи вопросов, отказ от проведения, халатное отношение к проведению игры), то по предложению РГ следует дисквалификация команды на одну игру, а с одобрения Совета на большее количество игр.

В случае, если редакторы ставили перед Советом вопрос о смене команды, но сама команда настаивает на проведении игры, а Совет не принял предложения РГ, то РГ, оценив после проведённой игры уровень подготовки вопросов (в частности оценки вопросов на форуме клуба), вправе поставить перед Советом вопрос о наказании команды дисквалификацией на одну игру в случае низкого качества игровых вопросов.

После игры оценки команде выставляются по двум критериям – качество вопросов и организация игры. Опрос по оценке вопросов организует РГ.

Порядок тестирования вопросов

Для тестирования вопросов команд привлекаются команды и игроки, не участвующие в играх рижского чемпионата. Состав тестеров формируется на усмотрение редакторской группы, но команда вправе отказаться от тестирования теми или иными тестерами, а также получить у редакторской группы информацию о составе предполагаемых тестеров. Для этого необходимо отправить e-mail с запросом любому ответственному редактору.
Тестирующие команды и игроки обязуются не разглашать информацию, связанную с вопросами, до окончания проведения игры. 

Полномочия в РГ и принятие решений

Ответственным представителем РГ в Совете клуба является Дмитрий Бочаров, который уполномочен представлять мнение РГ по всем вопросам, связанным с её работой, а также выступать с инициативами принятия тех или иных решений, касающихся действий РГ. В случае отсутствия Дмитрия Бочарова право представлять в Совете РГ переходит к Алисе Чернявской.

Редакторская группа рижского чемпионата состоит из Дмитрия Бочарова, Виталия Колмановского, Леонида Колмановского, Татьяны Снеговской, Алисы Чернявской. Редакторы, ответственные за соблюдение правил регламента, касающихся  работы РГ и за подготовку игр  – Бочаров и Снеговская. Спорные решения РГ принимает путем открытого голосования участников РГ.
Изменение в составе редакторской группы – полномочие самой редакторской группы, за исключением ситуации роспуска группы по инициативе Совета клуба. 
